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 Nouveaux Standards = 
Meilleurs Objectifs 

pour les EÙtudes 
Les EÙcoles Publiques du DC ont adopteù de nouveaux standards d’eùtudes 
pour les matieøres principales, y compris la lecture, les arts du langage en 
Anglais, les matheùmatiques, les sciences et eùtudes sociales. Les nouveaux 
standards indiquent ce que les eùleøves devraient savoir et pouvoir faire: 
 

• dans chaque matieøre 
• aø chaque niveau de classe, et 
• aø chaque eùcole. 

 

Les standards disent aø tous les eùleøves que nous attendons d’eux de reùussir aø 
l’eùcole. Ceci est un puissant message: Lorsque les enfants savent que nous 
attendons d’eux de bien travailler, ils croiront en eux-meâmes et travailleront
plus durement. 

Nos nouveaux standards d’eùtudes sont parmi les 
meilleurs de la nation.  Ils repreùsentent les premiers 
pas vers la creùation d’un systeøme d’eùducation de 
classe mondiale dans le District de Columbia. 
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Les Standards 
en Salle de Classe 

Les leçons et les activiteùs doivent refleùter les standards pour ce niveau de classe. 
Les livres de classe et les examens de fin d’anneùe doivent eùgalement 
correspondre aux standards. Les confeùrences parents-enseignants doivent se 
concentrer sur la façon dont votre enfant satisfait aux standards. 
 
Si votre enfant a des difficulteùs pour satisfaire aux standards, de freùquents tests 
informels permettront aux enseignants et aø vous les parents de les deùcouvrir de 
bonne heure de manieøre aø ce que votre enfant puisse obtenir une assistance 
suppleùmentaire. 
 



 Parlez avec l’Enseignant 
de Votre Enfant 

Parlez aø l’enseignant de votre enfant sur les standards et pour savoir 
comment votre enfant travaille aø l’eùcole. Voici quelques questions que
vous pourrez vouloir lui poser. 
 
Pour en savoir davantage sur un standard: 

• Que signifie ce standard? Pouvez-vous me donner des exemples de 
devoirs qui satisfont aø ce standard? 

• Quand est-ce mon enfant travaillera sur ce standard durant l’anneùe 
scolaire? 

• Quels activiteùs, mateùriels, et leçons utiliserez-vous aø l’eùcole pour 
aider mon enfant aø reùaliser ce standard? Quels sont les devoirs aø faire 
en classe et ceux aø faire aø la maison pour ce standard? 

• Comment est-ce mon enfant a eùteù testeù(e) pour ce standard? Comment 
savez vous s’il/si elle a reùaliseù ce standard? 

• Puis-je jeter un regard sur certains des devoirs faits par mon enfant 
pour ce standard? 

 
Pour savoir comment votre enfant travaille aø l’eùcole: 

• Est-ce que mon enfant lit aø son niveau de classe? Pouvez-vous 
m’indiquer  quelques livres que mon enfant peut lire? 

• Comment deùcidez-vous sur les notes donneùes aø mon enfant sur son 
bulletin de notes? 

• Combien de temps mon enfant prend t-il/elle pour lire en classe? pour 
eùcrire? pour les matheùmatiques? 

• Dans quelle matieøre mon enfant est-il/elle en avance ou bien derrieøre? 
• Que disent les examens de fin d’anneùes sur le travail de mon enfant? 

 
Si votre enfant est derrieøre, demandez:  

• Comment venez-vous aø son aide pour lui permettre de rattraper ses 
camarades? 

• Quelle aide suppleùmentaire suggeùrez-vous pour mon enfant? 
• Que puis-je faire aø la maison pour aider mon enfant aø mieux reùussir aø 

l’eùcole? 
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Lecture/Arts du Langage en 
Anglais en Classe de 3eøme 

En Troisieøme, les eùleøves passent de deùchiffrer les mots aø apprendre 
davantage sur ce que les mots signifient. Ils apprennent des mots plus 
longs et plus difficiles et des mots qui expriment des ideùes abstraites 
tels que le temps. 
 

Les lecteurs commencent aussi aø penser aø ce qu’ils lisent. Ils 
apprennent aø deùcouvrir les ideùes principales et les deùtails d’appoint 
dans une histoire. Ils eùcrivent des phrases et des paragraphes clairs. Ils 
parviennent aø connaître diffeùrentes cateùgories d’eùcrits, tels que contes 
de feùes, pieøces de theùaâtre, et manuels scolaires. 
 

Ces connaîssances aident les eùleøves aø lire couramment, sans avoir aø 
s’arreâter pour trouver ce que chaque mot signifie. Les eùleøves lisent des 
histoires, des poeømes et en rendent compte aø haute voix avec 
compreùhension et expression. 

MATIEØRES ENSEIGNEÙES 

4 

Les standards de Lecture/Arts du Langage en Anglais couvrent les huit matieøres suivantes, ou 
enchaînements. Les aptitudes attendues d’un enfant de pouvoir faire augmentent d’un niveau de 
classe au niveau suivant. 
 

• Utiliser et comprendre les mots parleùs (Deùveloppement du Langage) 
• Mouvoir du langage parleù au langage eùcrit (Commencer aø Lire) 
• Obtenir des faits aø partir des livres et autres eùcrits (Texte Informationnel) 
• Apprendre et trouver plaisir aø partir d’histoires, de poeømes, et pieøces de theùaâtre (Texte 

Litteùraire) 
• Se servir des mots eùcrits pour trouver des informations (Recherche) 
• Se servir des mots eùcrits pour partager des informations, ideùes et sentiments 

(Reùdaction) 
• Tirer des informations aø partir de la teùleùvision, des films, de l’Internet ou des videùos 

(Meùdia) 
• Savoir l’orthographe des mots et la correcte grammaire (Conventions de la Langue 

Anglaise).  
 



 

ACTIVITEÙS AØ LA MAISON
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Utiliser le contexte d’une phrase pour deùterminer le sens intentionel d’un mot aø sens multiples (tels que hatch, 
arm, boot).  

Appliquer les reøgles de base pour les syllabes en lisant des mots eùcrits de 4 ou 5 syllabes (comme information, 
ou pepperoni).  

Identifier les ideùes principales et les deùtails secondaires dans un texte.  

Demander des questions sur les textes lus et localiser les faits pour reùpondre aux questions. 

Identifier les theømes servant de leçons dans les contes populaires pour enfants, les fables et mythes. Par 
exemple: discuter sur les leçons que ces histoires deùmontrent.

Identifier rime, rythme, reùpeùtition, comparaison et images sensorielles en poeùsie. Par exemple, montrer les 
manieøres avec lesquelles les mots creùent les images et la musique dans les poeømes (les eùtoiles comme “des 
diamants dans le ciel.”)  

EÙcrire des histoires avec commencements, milieu et fins. Inclure des deùtails sur les cadres et les caracteøres. 

Identifier les 3 parties de base du discours: adjectif, (amical, orange), nom (eùcole, George), et verbe (parle, 
sont).  

Identifier et employer correctement les signes de ponctuation y compris les points finaux; comme points, points 
d’interrogation, et points d’exclamation; virgules pour les seùries, ponctuations pour les dates; ponctuation pour 
les adresses; et punctuation pour les titres des livres.  
 

CE QUE VOTRE ENFANT DOIT SAVOIR 

AØ LA FIN DE LA CLASSE DE 3EØME, VOTRE ENFANT DOIT SAVOIR 
ET POUVOIR OPEÙRER CES COMPEÙTENCES: 

Encourager votre 
enfant aø lire aø la 
maison.  
 
Quelques titres 
suggeùreùs: Summer 
Wheels par Eve Bunting 
Julian, Dream Doctor par 
Ann Cameron; et Chicken 
Sunday par Patricia 
Palacco. 

Parlez aø votre enfant 
sur un livre qu’il/elle 
est en train de lire.  
 
Demandez aø votre 
enfant de vous raconter 
l’histoire avec ses 
propres mots. 
 

Demandez aø votre 
enfant de deùcouper 
des images dans un 
magazine.  
 
EÙcrivez sous les 
images pour raconter 
une histoire.   
 

Lisez aø haute voix 
avec votre enfant un 
court poeøme.  
 
Ensemble avec votre 
enfant creùez un air de 
musique qui va avec les 
mots.  
 



 

Lecture/Arts du Langage en 
Anglais en Classe de 4eøme

Les eùleøves de Quatrieøme continuent aø baâtir leurs vocabulaires, en 
adjoignant des lettres aux commencements et aux terminaisons des 
mots racines pour creùer de nouveaux mots, tels que 
heureux/malheureux ou merveille/merveilleux. Les eùleøves apprennent 
aussi les variations dans le sens des mots – synonymes, antonymes, 
idiomes, et les mots avec plus d’une signification. 
 
Les eùleøves reçonnaissent les traits cleùs du texte informationnel, y 
compris l’ideùe principale; les styles de comparaison-et-contraste; et 
l’utilisation des faits, des deùtails, et des exemples. Ils apprennent les 
fondements d’eùcrits narratifs, tels que l’intrigue, la caracteùrisation et le 
cadre. Les eùleøves de quatrieøme se servent de ces standards dans leur 
eùcrits et leurs discours. Ils usent d’une grammaire correcte dans leurs 
communications orales et eùcrites. 

MATIEØRES ENSEIGNEÙES
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Les standards de Lecture/Arts du Langage en Anglais couvrent les huit matieøres 
suivantes, ou enchaînements. Les aptitudes attendues d’un enfant de pouvoir faire 
augmentent d’un niveau de classe au niveau suivant. 
 

• Utiliser et comprendre les mots parleùs (Deùveloppement du Langage) 
• Mouvoir du langage parleù au langage eùcrit (Commencer aø Lire) 
• Obtenir des faits aø partir des livres et autres eùcrits (Texte Informationnel) 
• Apprendre et trouver plaisir aø partir d’histoires, de poeømes, et pieøces de theùaâtre 

(Texte Litteùraire) 
• Se servir des mots eùcrits pour trouver des informations (Recherche) 
• Se servir des mots eùcrits pour partager des informations, ideùes et sentiments 

(Reùdaction) 
• Tirer des informations aø partir de la teùleùvision, des films, de l’Internet ou des 

videùos (Meùdia) 
• Savoir l’orthographe des mots et la correcte grammaire (Conventions de la 

Langue Anglaise).  



 

ACTIVITEÙS AØ LA MAISON
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Suivre les reøgles agreùeùes pour les discussions en classe. Dans des discussions en petits groupes auto-dirigeùs 
poser des questions pertinentes et construire sur les ideùes des autres. 

Organiser et exprimer une opinion d’un discours politique, en employant des deùtails aø l’appui.  

Identifier le sens des idiomes usuels et des phrases figuratives (comme last straw, cold feet).  

Lire aø haute voix, couramment, correctement et avec compreùhension un texte litteùraire et informatif familier.  

Identifier le but et les points principaux d’un texte. Reùsumer les deùtails secondaires.   
  

Identifier les similaritieùs et les diffeùrences entre les personnages ou les eùveùnements dans une histoire et les 
expeùriences dans la vie d’un auteur (par exemple, Laura Ingalls Wilder et les livres Little house).  

EÙcrire de courts poeømes qui contiennent des deùtails sensoriels (comme le bruit de la mer ou la sensation au 
toucher de la fourrure d’un animal) et inclure les eùleùments de rime, mesure et strophe. 

Reviser les eùcrits pour ameùliorer le choix des mots et le niveau des deùtails apreøs avoir determineù ce qui peut 
eâtre ajouteù ou supprimeùù. 

Comparer les histoires imprimeùes avec les versions filmeùes, en consideùrant les personnages, l’intrigue et les 
cadres.

Identifier les 4 parties de base d’un discours (adjectif, nom, verbe, adverbe).  

CE QUE VOTRE ENFANT DOIT SAVOIR 

AØ LA FIN DE LA CLASSE DE 4EØME, VOTRE ENFANT DOIT SAVOIR 
ET POUVOIR OPEÙRER CES COMPEÙTENCES: 

Continuez aø lire avec 
votre enfant.  
 
Lisez aø tour de roâle le 
meâme livre ou lisez vos 
livres coâte aø coâte. 
Beaucoup d’eùleøves de 4 
eøme aiment ces livres: 
Tales of a 4th Grade 
Nothing par Judy Blume; 
Witcracks: Jokes and 
Jests From American 
Folklore par Alvin 
Schwartz; et Your Mother 
Was a Neanderthal par 
Jon Scieszka.  
 

Demandez aø votre 
enfant d’eùcrire une 
revue d’un film que 
vous avez vu 
ensemble.  
 
Discuter sur ce que 
l’enfant pense des 
personnages, de 
l’intrigue et d’autres 
eùleùments.  
 

Demandez aø votre 
enfant de deùfendre 
une opinion en usant 
des faits et penseùe 
logique.  
 

Encouragez votre 
enfant aø eùcrire des 
poeømes pour des 
journeùes speùciales: 
Journeùe des Meøres, 
des Peøres ou 
anniversaires.  
 
Parlez des mots qui 
expriment les couleurs, 
les eùmotions, et autres 
qualiteùs de chaque 
journeùe. 
 

 



 

Lecture/Arts du Langage en
Anglais en Classe de 5eøme
Les eùleøves de Cinquieøme augmentent le volume de leur vocabulaire et 
leur aptitude aø comprendre et aø expliquer les mots, y compris ceux qui 
transmettent les ideùes et les images. Les eùleøves usent des racines, 
preùfixes et suffixes pour analyser les sens des mots complexes. 
      
Comme lecteurs, ils explorent diffeùrentes sortes de litteùrature, tels que 
des poeùsies, des drames, des oeuvres de fiction et de non-fiction. Dans 
leur lecture, ils trouvent les ideùes principales et analysent les preuves qui 
soutiennent les ideùes. Comme eùcrivains, les eùleøves de 5eøme reùdigent des 
histoires ou des essais qui s’eùtendent sur plusieurs paragraphes. Ils 
eùtablissent un theøme ou une intrigue, deùcrivent les deùtails qui relient les 
paragraphes ensemble, et eùcrivent un paragraphe de cloâture. Les eùleøves 
se familiarisent avec les aptitudes de recherche et les ressources. 
 

MATIEØRES ENSEIGNEÙES
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Les standards de Lecture/Arts du Langage en Anglais couvrent les huit matieøres 
suivantes, ou enchaînements. Les aptitudes attendues d’un enfant de pouvoir faire 
augmentent d’un niveau de classe au niveau suivant. 
 

• Utiliser et comprendre les mots parleùs (Deùveloppement du Langage) 
• Mouvoir du langage parleù au langage eùcrit (Commencer aø Lire) 
• Obtenir des faits aø partir des livres et autres eùcrits (Texte Informationnel) 
• Apprendre et trouver plaisir aø partir d’histoires, de poeømes, et pieøces de 

theùaâtre (Texte Litteùraire) 
• Se servir des mots eùcrits pour trouver des informations (Recherche) 
• Se servir des mots eùcrits pour partager des informations, ideùes et sentiments 

(Reùdaction) 
• Tirer des informations aø partir de la teùleùvision, des films, de l’Internet ou des 

videùos (Meùdia) 
• Savoir l’orthographe des mots et la correcte grammaire (Conventions de la 

Langue Anglaise).  
 



 

ACTIVITEÙS AØ LA MAISON
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Identifier les racines et les affixes Grecs et Latins usuels pour deùterminer le sens des mots non familiers (par 
exemple, coronation a la racine grecque “coron” qui veut dire crown; archaeology a la racine “arch” signifiant 
ancien “antique”).     

Reùsumer l’ideùe principale et les deùtails critiques d’un exposeù (un exposeù communique des faits ou des deùtails).

Deùterminer la position d’un auteur (ce que l’auteur deùfend) en employant usant des preuves tireùes du texte. 

Identifier plusieurs genres de litteùrature, comme poeùsie, non-fiction, ou nouvelle.  Dire ce qui rend chaque 
genre different.   

Expliquer pourquoi un auteur emploie des deùtails sensoriels speùcifiques, des images et un langage non litteùral.

Obtenir et arranger des informations aø partir d’une varieùteù de sources. Documenter et preùsenter des recherches
dans des projets individuels et collectifs. 

EÙcrire une explication d’un processus, tel que comment faire de la limonade ou jouer au tic-tac-toe. Inclure un 
eùnonceù du sujet, des deùtails aø l’appui et une conclusion. 

Reviser le texte eùcrit pour le rendre plus coheùrent et en ameùliorer le deùroulement.   

Identifier et analyser les techniques de persuasion employeùs dans les messages de media.  Les techniques 
pourraient comprendre des promesses, deùfis, flatteries, geùneùraliteùs reluisantes, ou sophismes logiques. 
  

Identifier les 7 parties de base du discours (nom, pronom, verbe, adverbe, adjectif, conjonction et preùposition). 
 

CE QUE VOTRE ENFANT DOIT SAVOIR 

AØ LA FIN DE LA CLASSE DE 5EØME, VOTRE ENFANT DOIT SAVOIR 
ET POUVOIR OPEÙRER CES COMPEÙTENCES: 

Encouragez votre 
enfant aø lire pour se 
distraire.  
 
Voici quelques  
choix How Thunder and 
Lightning Came To Be 
par Joseph Bruchac; 
Morning Girl par Michael 
Dorris; et Non Stop 
Nonsense par Margaret 
Mahy.    
 

Collectionner des 
annonces publicitaires 
dans les journaux et 
magazines.  
 
Cherche des mots et 
figures de style (par ex: 
Nouveau! Exclusif!) qui 
visent aø vous faire 
changer d’ideùes  sur un 
produit. Parlez de ce 
que vous trouvez.  
 

Avec votre enfant, 
raconter des histoires 
de famille usant 
diffeùrents genres de 
litteùrature: un poeøme, 
un conte, une pieøce de 
theùaâtre.  
 
Discuter sur ce que 
chaque genre ajoute aø 
l’histoire. 
 

Encouragez votre 
enfant aø lire aø un plus 
jeune enfant.  
 
 



 

Les Matheùmatiques 
en Classe de 3eøme 

Les eùleøves de Troisieøme apprennent davantage en additions, 
soustractions, multiplications et divisions de nombres entiers. Ils 
apprennent aø trouver les scheùmas dans les nombres, par exemple, quel 
nombre vient ensuite dans une seùrie (2, 4, 6, 8, 10, 12, ?). 
 
Les eùleøves apprennent aø identifier les eùleùments geùomeùtriques, tels que 
la longueur ou la forme des coâteùs, des angles ou des courbes. Ils se 
servent de ces eùleùments pour deùcrire, mesurer, ou estimer diffeùrents 
objets avec des modeøles ou des grilles. 
 
Les eùleøves de Troisieøme conduisent des expeùriences simples pour 
trouver combien souvent une pieøce de monnaie tournera face?  Ils 
utilisent cette donneùe pour preùdire si oui ou non la prochaine fois la 
pieøce de monnaie tournera face. 
 

MATIEØRES ENSEIGNEÙES 
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Les standards de matheùmatiques pour les classes de preù-jardin d’enfants aø huitieøme sont 
preùsenteùs en cinq ordres comme suit. Les aptitudes qui sont attendues d’un enfant de 
pouvoir faire augmentent d’un niveau de classe au niveau suivant. 
 

• Connaître les nombres et savoir comment ils fonctionnent, tels qu’additionnent, 
se soustraient, se multiplient et se divisent (Sens des Nombres et Opeùrations). 

• Deùcouvrir les scheùmas et utiliser les symboles (par exemple x + y = z) pour 
analyser les situations et les changements en matheùmatiques (Canevas, 
Relations, et Algeøbre). 

• Identifier les formes, les dimensions, et les rapports (Geùomeùtrie). 

• Utiliser les rapports de nombres pour trouver les dimensions et volumes 
(Mensuration). 

• Faire des expeùrimentations, collecter des donneùes, et se servir des informations 
pour deùcider ce qui suit (Analyse des Donneùes, Statistiques, et Probabiliteù) 

 
 



 

ACTIVITEÙS AØ LA MAISON 
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Repreùsenter, comparer et mettre en bon ordre les nombres jusqu’aø 10,000, en utilisant diffeùrentes 
formes, y compris comprenant la notation deùveloppeùe (ex: 3,206 = 3  x 1,000 + 2 x 100 + 6) et eùcrits 
en toutes lettres (trois mille deux cent six). 

Additionner et soustraire des nombres jusqu’aø 4 chiffres d’une manieøre exacte et efficiente  
(3,201 – 2,100 = ?).

Reùsoudre des probleømes avec addition et soustraction de monnaie avec deùcimales  
($140.05  +  $22.50 = ?).     

Savoir la signification de 0.75, 0.50, et  0.25, quand il s’agit de monnaie. Savoir que les fractions et 
les nombres deùcimaux sont deux moyens pour repreùsenter le meâme concept (par exemple:   
50 cents =   ½ de  $1).

Connaître les facteurs de multiplication jusqu’aø 10 x10, et les facteurs de division correspondants 
(par exemple,  9 x 8 = 72   et 72 :  9 = 8. Employer ces facteurs pour reùsoudre les probleømes 
correspondants (par exemple, 9 x 8 = 72 ainsi 9  x  80 = 720). 

Creùer, deùcrire, eùtendre et expliquer les lignes-modeøles symboliques (geùomeùtriques) et les modeøles 
d’addition et de soustraction. Deùcrire les modeøles de diffeùrentes manieøres.     

Comprendre et employer correctement les symboles opeùrationnels tels que +,   -,  x et   =.  Remplir 
les espaces vides avec une eùquation avec le symbole qui veùrifie l’eùquation (par ex.  si 4 _  3  = 12, 
quel symbole opeùrationnel mettre dans l’espace vide).

Identifier et dessiner des lignes paralleøles, perpendiculaires, et d’intersection. 

CE QUE VOTRE ENFANT DOIT SAVOIR 

AØ LA FIN DE LA CLASSE DE 3EØME, VOTRE ENFANT DOIT SAVOIR 
ET POUVOIR OPEÙRER CES COMPEÙTENCES: 

Ensemble avec votre  
enfant  allez faire le 
marcheù.  
 
Demandez aø votre enfant 
d’additionner le coût des 
diffeùrents articles ou 
multiplier pour avoir le 
coût d’un sac d’oranges.  
Employez les corrects 
symboles d’une manieøre 
perationnelle.  
 

Aidez votre enfant aø 
utiliser des ciseau 
pour deùcouper des 
figures en carton.  
 
Demandez aø votre 
enfant d’assembler 
ensemble les figures 
pour en faire des objets 
usuels, comme une 
maison ou un camion.  
 

Cuisez ensemble un 
plat.  
 
Employez une recette 
qui requiert des 
fractions: ¼ d’une 
coupe, ½ d’une cuiller aø 
theù. 
 

Mesurer une petite 
chambre  
ou un cabinet.  
 
Additionnez  
la longueur des coâteùs 
pour en trouver le 
peùrimeøtre.  
 



 

Les Mathematics
en Classe de 4eøme 

Les eùleøves de Quatrieøme sont aø l’aise pour travailler avec des nombres 
aussi grands que 100.000; avec des additions, soustractions, 
multiplications et divisions de nombres entiers; et pour arrondir les 
nombres par exceøs ou par deùfaut. Ils deùcrivent et comparent des 
fractions et des deùcimales simples et apprennent aø reùduire en facteurs 
des petits nombres entiers (dans 2 x 3 = 6, 2 et 3 sont des facteurs). Ils 
voient qu’un nombre premier tel que 5 ou 7 ne peut eâtre diviseù que par 
1 ou par lui-meâme. 
 
Les eùleøves de quatrieøme explorent les concepts de base de l’algeøbre, 
ouø les symboles prennent la place des nombres (par exemple, 2 + x = 
5).  Ils explorent aussi les proprieùteùs et les relations des figures aø deux 
dimensions eùtudieùes en geùomeùtrie plane. Ils utilisent des grilles, des 
tableaux, des graphiques et des chartes pour consigner et analyser les 
donneùes.   
 

MATIEØRES ENSEIGNEÙES
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Les standards de matheùmatiques pour les classes de preù-jardin d’enfants aø huitieøme sont 
preùsenteùs en cinq ordres comme suit. Les aptitudes qui sont attendues d’un enfant de 
pouvoir faire augmentent d’un niveau de classe au niveau suivant. 
 

• Connaître les nombres et savoir comment ils fonctionnent, tels qu’additionnent, 
se soustraient, se multiplient et se divisent (Sens des Nombres et Opeùrations). 

• Deùcouvrir les scheùmas et utiliser les symboles (par exemple x + y = z) pour 
analyser les situations et les changements en matheùmatiques (Canevas, 
Relations, et Algeøbre). 

• Identifier les formes, les dimensions, et les rapports (Geùomeùtrie). 

• Utiliser les rapports de nombres pour trouver les dimensions et volumes 
(Mensuration). 

• Faire des expeùrimentations, collecter des donneùes, et se servir des informations 
pour deùcider ce qui suit (Analyse des Donneùes, Statistiques, et Probabiliteù). 
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Arrondir les nombres entiers jusqu’aø 100,000 aø10; 100; 1000; 10,000; et 100,000 preøs. Arrondir 
98,218 aø10 preøs (98,220) et aø 100 preøs (98,200).

Reconnaître, deùsigner, et creùer  des formes eùquivalentes de deùcimales ( 0.5, 0.25, 0.2;  0.1) et de 
fractions ( ½, ¼,  1/5, 1/10). Montrer pourquoi 0.5 est eùgal aø ½ , 0.25 eùgal aø ¼.

Trouver tous les facteurs d’un nombre entier quelconque jusqu’aø 50 (par exemple, facteurs de 12 
sont 2, 6, 3, et 4).  Savoir que les nombres tels que 2, 3, 5, 7, et 11 sont des nombres premiers, ce qui 
veut dire qu’ils n’ont pas de facteurs excepteù 1 et eux-meâmes.   

Choisir et employer des opeùrations approprieùes (addition, soustraction, multiplication et division) 
pour reùsoudre des probleømes – y compris ceux de monnaie.

Reùsoudre des probleømes avec des relations proportionnelles, comprenant les prix unitaires (par 
exemple, 4 pommes coûtent 80 cents, donc 1 pomme coûte 20 cents).

Savoir les deùfinitions d’un angle droit (exactement 90 degreùs), angle aigu (moins de 90), angle obtus 
(plus de 90).

Choisir, employer et expliquer les proprieùteùs commutatives des nombres entiers ouø le reùsultat est le 
meâme quelque soit l’ordre dans lequel 2 ou plusieurs termes sont placeùs.  Par exemple,  
37 x 46 = 46 x 37.   

 

Estimer et trouver la superficie, le peùrimeøtre des figures, y compris les figures de formes 
irreùgulieøres. Proceùder en employant des diagrammes, modeøles, et grilles et en mesurant.   
 

CE QUE VOTRE ENFANT DOIT SAVOIR 

AØ LA FIN DE LA CLASSE DE 4EØME, VOTRE ENFANT DOIT SAVOIR 
ET POUVOIR OPEÙRER CES COMPEÙTENCES: 

Aidez votre enfant aø 
apprendre de 
nouveaux termes 
matheùmatiques.  
 
Quand vous trouvez 
un nouveau mot, 
aidez votre enfant aø 
trouver ce qu’il 
signifie. Comment 
pouvez-vous utiliser 
ce mot dans votre vie 
quotidienne? 
 

Reconnaýtre les 
matheùmatiques dans les 
jeux ou les hobbies.  
 
Par exemple, notez le 
nombre de points gagneùs 
pour chaque jeu par une 
eùquipe favorite. Les points 
augmententils ou 
baissentils? Quelles autres 
tendances votre enfant 
voit-il?  
 

Trouvez une 
recette qui sert aø 
manger pour 4 
personnes.  
 
Demandez aø 
votre enfant de 
calculer quelle 
quantiteù de 
chaque ingreùdient 
il faut employer 
pour obtenir 2 fois 
ou la moitieù de ce 
que donne la 
recette? 
 

Utilisant la publiciteù dans 
les journaux, demandez aø 
votre enfant d’additionner  
les coûts pour savoir 
combien cela coûts pour 
acheter un nouveau 
costume complet: chemise, 
jeans, chaussures et 
chaussettes.   
  
Pendant combien de temps 
votre enfant doit il eùconomiser  
pour pouvoir acheter  
une pieøce?  
 

 



 

Les Matheùmatiques 
en Classe de 5eøme 

En Cinquieøme, les eùleøves apprennent aø travailler avec des nombres d’un 
millieøme aø plusieurs milliards. Ils additionnent, soustraient, multiplient et 
divisent les fractions et les deùcimales et calculent les pourcentages. 

 
Les eùleøves de 5eøme explorent les concepts de l’algeøbre comme ils 
apprennent aø remplacer les nombres avec des variables. Ils apprennent 
aussi les concepts geùomeùtriques de symeùtrie (assortir les deux coâteùs d’une 
forme, comme un coeur) et de congruence (avoir les meâmes formes et 
dimensions). Ils tracent des points ou des graphiques. Ils connaîssent et 
utilisent de uniteùs communes de mesure, y compris des uniteùs meùtriques 
(meøtres, litres, etc.) pour deùterminer les longueurs et les superficies. Ils 
trouvent les volumes et les superficies des figures. Dans l’analyse des 
donneùes, ils commencent aø travailler avec des mesures des tendances 
centrales – les meùdianes, moyennes ou modes de distribution – comme 
une façon possible de deùcrire une moyenne.  
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Les standards de matheùmatiques pour les classes de preù-jardin d’enfants aø huitieøme sont 
preùsenteùs en cinq ordres comme suit. Les aptitudes qui sont attendues d’un enfant de 
pouvoir faire augmentent d’un niveau de classe au niveau suivant. 
 

• Connaître les nombres et savoir comment ils fonctionnent, tels qu’additionnent, 
se soustraient, se multiplient et se divisent (Sens des Nombres et Opeùrations) 

• Deùcouvrir les scheùmas et utiliser les symboles (par exemple x + y = z) pour 
analyser les situations et les changements en matheùmatiques (Canevas, 
Relations, et Algeøbre). 

• Identifier les formes, les dimensions, et les rapports (Geùomeùtrie). 

• Utiliser les rapports de nombres pour trouver les dimensions et volumes 
(Mensuration). 

• Faire des expeùrimentations, collecter des donneùes, et se servir des informations 
pour deùcider ce qui suit (Analyse des Donneùes, Statistiques, et Probabiliteù) 
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Estimer, arrondir et manipuler des nombres treøs grands (milliards) et treøs  petits (des millieømes). 
Montrer une connaîssance  de la valeur de la place jusqu’aux milliards et millieømes – par exemple, 
savoir pourquoi 0.002  est deux millieømes et 2,000,000,000 est deux milliards. 

Interpreùter les pourcentages comme parties de 100 – par ex: savoir que 20% est 20/100.  Employer le 
signe du pourcentage (%). Exprimer une partie d’un tout commme un pourcentage – par exemple, ¼ 
d’un pizza est 25%.  

Multiplier les fractions positives par les nombres entiers (par ex: ¼ x 3).

Teùmoigner de connaîssance en division, y compris division par des deùcimales positives et longues 
divisions avec des diviseurs de plus d’un chiffre.

Remplacer des variables par des valeurs donneùes. EÙvaluer et simplifier (par exemple: qu’est-ce  
2(m) + 3 quand (m) = 4?). 

Assortir et construire des figures congruentes, telles que 2 triangles ayant meâme forme et meâme 
dimension. Aussi assortir et construire des figures symeùtriques, telles que 2 moitieùs d’un coeur diviseù 
par une ligne au milieu.

Dessiner le graphique des points et identifier les coordonneùes de ces points sur les axes des x et des 
y. Puis dessiner les deux premiers quadrants.

Employer des formules pour trouver la superficie des triangles, rectangles, et paralleùlogrammes. 
Reconnaître que les figures qui ont le meâme nombre de coâteùs mais qui ont diffeùrentes formes 
peuvent avoir la meâme superficie.   

CE QUE VOTRE ENFANT DOIT SAVOIR 

AØ LA FIN DE LA CLASSE DE 5EØME, VOTRE ENFANT DOIT SAVOIR 
ET POUVOIR OPEÙRER CES COMPEÙTENCES: 

Regardez tout autour de 
votre maison pour 
trouver des exemples 
de symeùtries- par 
exemple: rideaux aux 
feneâtres.  
 
Demandez aø  
votre enfant de 
suspendre les serviettes 
de façon symeùtrique.  
 

En usant un dessin 
modeøle, estimez 
combien de tissu est 
neùcessaire pour faire 
une robe ou une 
chemise.  
 
Suivez les instructions 
pour confectionner le 
veâtement.  
 

Deùfier votre enfant de 
collectionner 100 
cents, ce qui est eùgal 
aø100% de $1.  
 
Additionner et 
soustraire des cents 
pour montrer des 
pourcentages.  
 

Prenez un livre sur 
l’astronomie dans la 
bibliotheøque.  
 
Demandez aø votre 
enfant d’eùcrire les 
nombres treøs  
grands trouveùs dans  
le livre. Parlez  
ensemble de ce que 
repreùsentent ces 
nombres.    
 



 

Science en
 Classe de 3eøme 

En 3eøme, les eùleøves conduisent des enqueâtes plus longues, plus complexes. Ils 
travaillent seuls ou en equips, et ils prennent note de ce qu’ils trouvent.  Ils 
savent que la science peut eâtre employee de diffeùrentes manieøres pour 
reùsoudre les probleømes. 
 
Les eùleøves de 3eøme voient des repetitions dans le mouvement de la Terre et 
dans le ciel le jour et la nuit. Ils reconnaîssent les formes d’eùnergie, comme la 
lumieøre, le son, la chaleur et l’eùlectricite.  Ils connaîssent les sources des 
diffeùrentes sortes d’eùnergie et deùcrivent comment elles sont employees. Les 
eùleøves savent aussi que les plantes et animaux peuvent eâtre classeùs en groupes
baseùs sur differents traits, tels que leur apparence ou l’endroit ouø ils vivent.  Ils 
apprennent que les eâtres humains ont besoin de certaines choses pour rester en 
bone santeù, comme la nourriture, l’air et  l’eau.  
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Les sciences en 3eøme sont organiseùes en diffeùrentes branches de science, avec des categories seùpareùes sur 
comment les scientistes deùcouvrent les choses et comment la science peut eâtre employeùe. Lex expectatives 
pour ce qu’un enfant doive pouvoir faire, augmentent d’anneùe en anneùe.  Les matieøres d’enseignement en 
classe 3eøme comprennent:  
 

• Penseùe et Enqueâte Scientifique - La manieøre dont les scientifiques posent des questions, forment des 
theùories sur le monde naturel et ramassent les informations exactes pour trouver les reùponses.  

• Science et Technologie – Utilisant ce que nous savons du monde naturel pour reùsoudre les probleømes 
ou reùpondre aø nos besoins. Par exemple, nous utilisons les lois naturelles pour fabriquer des 
instruments qui nous aident aø travailler.   

• Science de la Terre – Branche des sciences qui eùtudie les origines de la terre et des eùleùments qui en 
font partie, comme les roches, le sol, l’eau et l’air. Les sciences de la terre comprennent la 
meteorologie (eùtude du temps) l’oceùanographie (eùtude des oceùans), l’astronomie (planeøtes, lune, 
soleil, eùtoiles) et la geùologie (roches, montagnes et autres structures).  

• Sciences Physiques – Branche des sciences qui explore la nature et les proprieùteùs des matieøres non 
vivantes (comme l’eau et l’air), et l’eùnergie (comme l’eùlectriciteù) et comment elles reùagissent 
interagissent.  La chimie (eùtude des substances et leurs proprieùteùs) et la physique (eùtude de la matieøre 
et de l’eùnergie) sont deux branches des sciences physiques. 

• Science de la Vie – Branche des sciences qui  recherche comment les gens, les animaux, les plantes et 
autres eâtres vivants  fonctionnent; comment ils interagissent et comment ils travaillent.  
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Travailler en eùquipe.  Respecter les ideùes des members des autres equipes et communiquer ses 
propres ideùes. 

Tenir un carnet de notes pour enregistrer et garder les observations.  

Montrer comment une invention peut eâtre utiliseùe de diffeùrentes manieøres. Par exemple, un poste 
radio peut eâtre employeù pour obtenir des nouvelles et pour jouer de la musique. 

Deùcrire les mouvements du soleil et de la lune pendant un jour et une nuit.  

Deùcrire comment la lune semble changer de forme un peu chaque jour pendant un cycle de quatre 
semaines.   

Savoir que l’eùnergie peut changer d’une forme en une autre – par exemple, de vent (Moulin aø vent) 
en eùlectriciteù. 

Comparer les cycles de vie des diffeùrentes sortes d’animaux, comme une souris et un papillon. 

Expliquer que manger de la nourriture saine et avoir assez d’exercice et se reposer peut aider les 
eâtres humains aø rester en meilleure santeù. 
 

CE QUE VOTRE ENFANT DOIT SAVOIR 

AØ LA FIN DE LA CLASSE DE 3EØME, VOTRE ENFANT DOIT SAVOIR 
ET POUVOIR OPEÙRER CES COMPEÙTENCES: 

Ensemble, plantez dans 
un petit jardin inteùrieur- 
par exemple, diffeùrent 
sortes d’herbes ou de 
fleurs dans de petits 
pots.  
 
Notez comment chaque 
plante croît. 
 

Cherchez dans 
l’Internet ou le journal 
un tableau des phases 
de la lune. Chaque 
nuit, demandez aø votre 
enfant de dessiner 
une image de la lune 
et comparez avec le 
tableau. 
 
Parlez de ce comment 
– et pourquoi - la forme 
de la lune apparait 
comme changeant avec 
le temps. 
 

Preùparez ensemble le 
petit deùjeuner avec 
des oeufs et du toast. 
 
Parlez de ce comment 
la poele change 
l’aliment.  Qu’arrive-t-il 
aø l’oeuf? Qu’arrive-t-il 
au pain quand vous 
faites des toasts?  
 
 

Demandez aø votre 
enfant de faire une 
liste de tout ce qu‘il 
mange pendant une 
semaine. 
 
Parlez des resultants. 
Quels choix sont les 
plus sains – et 
pourquoi?  
 

 



 

Science en
Classe de 4eøme 

En 4eøme, les eùleøves utilisent les donneùes pour comparer les objets et 
les issues. Ils trouvent que des mateùriels, instruments ou meùthodes 
d’observation diffeùrents peuvent donner des resultats diffeùrents.  
 
Les eùleøves de 4eøme voient les forces comme le vent, la glace, et l’eau 
donnent aø notre terre sa forme, et ils eùtudient les roches et les 
mineùraux pour trouver les indices de leur formation. Ils savant que 
l’eùnergie peut changer de forme. Ils voient que les forces de 
l’eùlectriciteù et du magneùtisme sont lieùes et qu’elles servent aø beaucoup 
de choses dans la vie quotidienne. Ils apprennent aussi que les choses 
vivantes ont besoin d’eùnergie et de la matieøre pour vivre et croître et 
que les eâtres humains ont beaucoup de systeømes pour les aider aø lutter 
contre les maladies.    
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Les Sciences en 4eøme sont organiseùes en diffeùrentes branches de science, avec des categories seùpareùes 
sur comment les scientistes d’eùcouvrent les choses et comment la science peut eâtre employeùe.  Lex 
expectatives pour ce qu’un enfant doive pouvoir faire, augmentent d’anneùe en anneùe.  Les matieøres 
d’enseignements en classe 4eøme comprennent: 
 

• Penseùe et Enqueâte Scientifique - La manieøre dont les scientifiques posent des questions, forment
des theùories sur le monde naturel et ramassent les informations exactes pour trouver les 
reùponses.  

• Science et Technologie – Utilisant ce que nous savons du monde naturel pour reùsoudre les 
probleømes ou reùpondre aø nos besoins. Par exemple, nous utilisons les lois naturelles pour 
fabriquer des instruments qui nous aident aø travailler.   

• Science de la Terre – Branche des sciences qui eùtudie les origines de la terre et des eùleùments 
qui en font partie, comme les roches, le sol, l’eau et l’air.  Les sciences de la terre comprennent 
la meteorologie (eùtude du temps) l’oceùanographie (eùtude des oceùans), l’astronomie (planeøtes, 
lune, soleil, eùtoiles) et la geùologie (roches, montagnes et autres structures). 

• Sciences Physiques – Branche des sciences qui explore la nature et les proprieùteùs des matieøres 
non vivantes (comme l’eau et l’air), et l’eùnergie (comme l’eùlectriciteù) et comment elles 
reùagissent  reùciproquement.  La chimie (eùtude des substances et leurs proprieùteùs) et la physique 
(eùtude de la matieøre et de l’eùnergie) sont deux branches des sciences physiques.  

• Science de la Vie – Branche des sciences qui eùtudie comment les gens, les animaux, les plantes 
et autres eâtres vivants fonctionnent; comment ils interagissent et comment ils travaillent.  
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Connaître la diffeùrence entre sentiments et faits. Expliquer pourquoi il est important d’utiliser des 
faits et non des sentiments en science. 

Discuter comment des instruments tels que ordinateurs et rayons-X, ont aideù les docteurs et autres 
personnes aø dispenser de meilleurs soins meùdicaux.

Expliquer comment l’eùrosion par l’eau, les volcans, les glissements de terrainnet autres forces 
naturelles changent la surface de la terre.

Deùcrire les diffeùrents mineùraux par leur couleur, dureteù, brilliance et autres proprieùteùs 

Savoir que les roches sont faites d’un de ces mineùraux.

Expliquer que l’eùnergie dans les combustibles, comme le charbon ou l’huile, vient de la lumieøre 
solaire utiliseùe par les plantes  pour croitre,  il y a des sieøcles. 

Montrer que les aimants attirent les objets en fer. Les aimants n’attirent pas les objets faits avec la 
plupart d’autres mateùriels. 

Montrer que la plupart des plantes produisent plus de graines que celles qui effectivement poussent 
et deviennent de nouvelles plantes. 

Expliquer que tous les organismes ont besoin d’une source d’eùnergie pour rester vivants et croître.     

Savoir que certaines maladies sont causeùes par des germes – de micro-organismes, comme des 
bacteùries et virus, que nous ne pouvons voir sans agrandissement. Les maladies causeùes par des 
germes peuvent se propager aø d’autres personnes. 
 

CE QUE VOTRE ENFANT DOIT SAVOIR 

AØ LA FIN DE LA CLASSE DE 4EØME, VOTRE ENFANT DOIT SAVOIR 
ET POUVOIR OPEÙRER CES COMPEÙTENCES: 
  

Avec votre enfant, 
planifiez des menus 
pour une semaine de 
deùjeûners aø l’eùcole 
sains. 
 
Ensemble, allez acheter 
des aliments et emballez 
les deùjeûners chaque 
jour. 
 
 

En famille, eùtudiez une 
espeøce d’animal,  
comme un ours noir, 
un dauphin ou une 
gorille.  
 
Demandez aø votre 
enfant de trouver des 
faits sur ces espeøces, 
tells que ce don’t ces 
animaux ont besoin 
pour vivre et grandir. 
 

Demandez aø votre 
enfant de commencer 
une collection de 
roches.  
 
Demandez aux parents 
et amis de rapporter de 
leur voyage de petites 
pierres. Comment sont 
ces roches diffeùrentes 
des pierres trouveùes 
ici?     

Commencez une 
histoire meùdicale de la 
famille. 
 
Demandez aø votre 
enfant d’interviewer les 
members de la famille, 
rassemblant des 
informations sur les 
maladies, allergies et 
autres faits, de chaque 
personne. 
 
 



 

Science en
Classe de 5eøme 

En 5eøme, les eùleøves apprennent que la Terre fait partie du systeøme 
solaire et que les objets dans le systeøme solaire semble mouvoir parce 
que la Terre se deùplace.  Les eùleøves apprennent aussi que toute matieøre 
est faites de particules miniscules appeleùes atomes, que chaque atome 
forme un eùleùment different et que les elements combinent pour former 
des corps composeùs.  
 
Les eùleøves de 5eøme apprennent aussi que tous les eâtres vivants sont faits 
de cellules qui sont trop petites eâtre vues.  Ils apprennent que les choses 
vivantes ont certains traits de leurs parents – par exemple, la forme de la 
teâte. D’autres traits resultent de l’environnement - par exemple, les 
feuilles peuvent devenir seøches aø cause de trop de soleil. 
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Les Sciences en 5eøme sont organiseùes en diffeùrentes branches de science, avec des categories seùpareùes 
sur comment les scientistes d eùcouvrent les choses et comment la science peut eâtre employeùe.  Lex 
expectatives pour ce qu’un enfant doive pouvoir faire, augmentent d’anneùe en anneùe. Les matieøres 
d’enseignements en classe 5eøme comprennent:  
 

• Penseùe et Enqueâte Scientifique - La manieøre dont les scientifiques posent des questions, forment 
des theùories sur le monde naturel et ramassent les informations exactes pour trouver les reùponses. 

• Science et Technologie – Utilisant ce que nous savons du monde naturel pour reùsoudre les 
probleømes ou  reùpondre aø nos besoins. Par exemple, nous utilisons les lois naturelles pour 
fabriquer des instruments qui nous aident aø travailler.  

• Science de la Terre – Branche des sciences qui eùtudie les origines de la terre et des eùleùments qui 
en font partie, comme les roches, le sol, l’eau et l’air. Les sciences de la terre comprennent la 
meùteùorologie (eùtude du temps) l’oceùanographie (eùtude des oceùans), l’astronomie (planeøtes, lune, 
soleil, eùtoiles) et la geùologie (roches, montagnes et autres structures).  

• Sciences Physiques – Branche des sciences qui explore la nature et les proprieùteùs des matieøres 
non vivantes (comme l’eau et l’air), et l’eùnergie (comme l’eùlectriciteù) et comment elles  
reùagissent  reùciproquement.  La chimie (eùtude des substances et leurs proprieùteùs) et la physique 
(eùtude de la matieøre et de l’eùnergie) sont deux branches des sciences physiques.  

• Science de la Vie – Branche des sciences qui recherche comment les gens, les animaux, les 
plantes et autres eâtres vivants  sont organiseùs; comment ils sont lieùs entre eux et comment ils 
travaillent.  
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Lire et suivre les directives en faisant de nouvelles experiences et en apprenant de nouvelles 
enqueâtes.  EÙcrire des instructions pour d’autres aø suivre.  

Expliquer que les preùdictions tendent aø eâtre plus exactes quand elles sont baseùes sur une large 
reùunion de donneùes similaires.  

Donner des exemples de technologie qui ont des effets aø la fois bons et mauvais sur la socieùteù.

Savoir que la terre est la troisieøme planeøte du soleil et fait partie du systeøme solaire. 

Identifier les eùtoiles qui sont inhabiuellement brilliants et des eùtoiles qui ont des couleurs 
diffeùrentes, telle que rouge ou bleue.

Savoir que les nuages sont faits de minuscules goûtes d’eau ou crystaux de glace.  

Utiliser une carte ou un globe pour montrer que tous les oceans de la terre sont lies en une seule 
pieøce d’eau couvrant preque toute la surface de la terre.

Montrer que quand un objet est preøs de la terre, la graviteù attirera l’objet vers le centre de la terre. 
 

Savoir que quelques or ganismes sont juste une cellule qui depend de son environnement pour la 
nourriture, l’eau et autres besoins. D’autres organisms sont faits de plusieurs cellules qui beùneùficient 
de leur cooperation. 

CE QUE VOTRE ENFANT DOIT SAVOIR 

AØ LA FIN DE LA CLASSE DE 5EØME, VOTRE ENFANT DOIT SAVOIR 
ET POUVOIR OPEÙRER CES COMPEÙTENCES: 

Ensemble, placez un 
thermomeøtre en dehors 
de la feneâtre et verifies 
la temperature au meâme 
moment chaque jour 
pendant une semaine.  
 
Demandez aø votre enfant 
d’utiliser les donneùes 
pour preùvoir quelle sera 
la temperature la 
semaine suivante. 
 

En famille, discuter ce 
que signifie l’internet 
pour chacun de vous. 
Comment a-t-il rendu 
vos vies plus faciles 
ou meilleures?  
 
Faites un plan qui 
aidera votre famille aø 
user plus sagement 
l’internet.  
 

Coupez une feuille 
d’un begonia ou autre 
plante facile aø pousser 
aø partir d’une coupe.  
Gardez la feuille dans 
l’eau jusqu’aø ce que 
les raciness poussent, 
puis plantez dans le 
sol. 
 
Demandez aø votre 
enfant pourquoi il est 
possible de faire 
pousser une plante aø 
partir de juste une 
feuille ou une graine.  
 

Choisissez un animal, 
comme l’ours polaire, 
qui vit dans un 
environnement ardu. 
 
Demandez aø votre 
enfant de trouver de 
quel climat, nourriture 
ou autres choses 
l’animal a besoin  pour 
survivre.  Ensemble 
imaginez “un foyer 
ideal” pour l’animal.  
 

 



 

EÙtudes Sociales en  
Classe de 3eøme 

En 3eøme, les enfants apprennent l’histoire, la geùographie et le 
gouvernement de DC, en utilisant des livres, les museùes, les 
bibliotheøques, les sites historiques et autres ressources. Ils apprennent 
aussi l’histoire de leur propre voisinage. 
 
Les enfants en 3eøme lisent les biographies des residents bien connus de 
Washington DC.  Qui ont apporteù des contributions aø la science, la 
technologie, les arts, les affaires l’eùducation, le gouvernement et autres 
domaines les eùleøves apprennent aussi comment ces gens font une 
diffeùrence aø la citeù et aø la nation. 
 

MATIEØRES ENSEIGNEÙES
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Les uniteùs standards des EÙtudes Sociales englobent quatre domaines majeurs: 
 

• Histoire – EÙtude des eùveùnements du passeù qui produisent des effets importants sur 
notre pays et notre monde.  

• Geùographie – EÙtude des traits physiques de la Terre, ainsi que des effets de la vie 
et des activiteùs humaines sur la Terre. 

• EÙconomie – EÙtude de la manieøre dont les gens et les socieùteùs produisent, acheøtent, 
vendent et utilisent les biens et services.  

• Instruction Civique – EÙtude de la politique, du gouvernement et des droits et 
devoirs des citoyens.  

 
Dans chaque classe, les eùleøves preâtent attention aux diffeùrentes ideùes comprises dans les 
quatres domaines majeurs.  En 3eøme, les standards comprennent les matieøres suivantes: 
geùographie et government de DC, eùconomie de la reùgion Washington, DC; et histoire de DC, 
depuis sa fondation en 1790 jusqu’au 20eøme sieøcle. 
 



 

ACTIVITEÙS AØ LA MAISON 
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Comparer les cartes preùsentes de DC avec les cartes de la cite dans d’autres temps. 

Deùcrire s DC, comme Adams Morgan, Anacostia, Chinatown, et Shaw. Aussi, deùcrire le voisinage 
tout autour de son eùcole eùleùmentaire.   

Expliquer les devoirs, structure, et fonctions du gouvernement de DC.  

Deùcrire les manieøres dont les gens peuvent influencer leur gouvernement local – par exemple, en 
votant et assistant aux meetings.  

Donner des exemple de troc, comme eùchanger des cartes de baseball.  Expliquer comment la 
monnaie aide les gens aø obtenir plus facilement des choses qu’ils veulent. 

Deùcrire Washington DC en 1800, 1900, et 2000. Montrer les differences principales aø travers le 
temps. 

Faire un calendrier des gens importants qui ont façonneù Washington DC et deùcrire ce que chacun a 
fait.  

Expliquer comment Washington DC eùtait choisi et nommeù notre capitale.  
 

CE QUE VOTRE ENFANT DOIT SAVOIR 

AØ LA FIN DE LA CLASSE DE 3EØME, VOTRE ENFANT DOIT SAVOIR 
ET POUVOIR OPEÙRER CES COMPEÙTENCES: 

Avec votre enfant, 
parlez aø un membre de 
la famille ou un voisin 
qui a veùcu depuis de 
nombreuses anneùes 
dans DC. 
  
Comment la citeù et votre 
voisinage ont changeù 
anneùe apreøs anneùe? 
 

Ensemble, visitez la 
bibliotheøque M.L. King 
Jr. ou votre 
bibliotheøque locale.  
 
Trouvez un livre sur 
une personne 
importante pour 
l’histoire de DC, comme 
Frederick Douglass ou 
Duke Ellington, que 
votre enfant peut lire et 
discuter.  
 

Demandez aø votre 
enfant d’utiliser 
Internet ou autres 
ressources pour 
apprendre les noms et 
faits sur les gens qui 
repreùsentent son 
voisinage dans le 
gouvernement de DC – 
par exemple, le DC 
City council ou le 
conseil de l’eùducation. 
 
Que fait chaque 
personne?  
 

Faites une carte de 
votre voisinage. 
 
Mettez-y les sites, 
comme les parcs, 
eùglises, magasins, ou 
eùcoles.  
 

 
 



 

EÙtudes Sociales en 
Classe de 4eøme 

En 4eøme, les enfants apprennent comment les EÙtats-Unis se 
deùveloppent en une nation d’immigrants venant de tous les pays du 
monde. Ils eùtudient comment le nouveau monde eùtait d’abord peupleù 
par des indigenes, comme des habitants des falaises du Sud Ouest, 
comment il eùtait trouveù par les explorateurs Europeùens, et comment les 
premieøres colonies europeùennes eùtaint d’eùveloppeùes. 
 
Les eùleøves explorent aussi la croissance du gouvernement de notre 
pays, y compris les eùvenements qui conduisaient les colonies aø former 
leur propre gouvernement national et creùer la Constitution. Les eùleøves 
voient les eùveùnements et ideùs aø travers les yeux des gens qui les ont 
veùcu, comme les explorateurs, les Ameùricains indigeønes, les noirs 
libres et esclaves et les familles de pionniers.  
 

MATIEØRES ENSEIGNEÙES
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Les uniteùs standards des EÙtudes Sociales englobent quatre domaines majeurs: 
 

• Histoire – EÙtude des eùveùnements du passeù qui produisent des effets importants sur 
notre pays et notre monde.  

• Geùographie – EÙtude des traits physiques de la Terre, ainsi que des effets de la vie et 
des activiteùs humaines sur la Terre.  

• EÙconomie – EÙtude de la manieøre dont les gens et les socieùteùs produisent, acheøtent, 
vendent et utilisent les biens et services.  

• Instruction Civique – EÙtude de la politique, du gouvernement et des droits et devoirs 
des citoyens.  

 

Dans chaque classe, les eùleøves preâtent attention aux diffeùrentes ideùes comprises dans les 
quatres domaines majeurs.  En 4eøme, les standards comprennent les matieøres suivantes: la 
terre et les hommes avant l’exploration europeùenne, l’age de l’exploration durant les 15eøme et 
16eøme sieøcles, l’eùtablissement colonial jusqu’au 17eøme sieøcle, et la Guerre d’Indeùpendance 
(1760-1789).  
 



 

ACTIVITEÙS AØ LA MAISON
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Deùcrire les diffeùrents peupleùs, tells que les Inuits, Anasazi et les Mound builders, qui voyageaient de 
l’Asie aø travers le deùtroit de Behring, puis se reùpandaient sur le Nord et Sud de l’Ameùrique.

Deùcrire les croyances religieuses, coutumes et traditions folkloriques des eùtablissements principaux 
de population indigene.

Tracer les routes des premiers explorateurs Europeùens en Ameùrique.  Deùcrire leurs explorations. 
 

Deùcrire comment les nouveaux colons et les Ameùricains indigeønes coopeùraient et se battaient.  

Localiser et identifier les premieøres 13 colonies. Expliquer comment l’emplacement et 
l’environnement de chaque colonie influencaient son deùveloppement.  
 

Expliquer comment les ideùes et intereâts politiques, religieux et eùconomiques de l’eùpoque 
apportaient la Reùvolution.     

Nommer les principales campagnes, batailles et points tournants de la guerre reùvolutionnaire, et les 
locliser sur une carte. 

Deùcrire les gens et eùveùnements associeùs avec la creation de la Constitution des EÙtats-Unis. 

CE QUE VOTRE ENFANT DOIT SAVOIR 

AØ LA FIN DE LA CLASSE DE 4EØME, VOTRE ENFANT DOIT SAVOIR 
ET POUVOIR OPEÙRER CES COMPEÙTENCES: 

Ensemble, composez 
et chantez un chant 
patriotique 
comprenant les 
ideùaux Ameùricains, 
tells liberteù, courage, 
et respect pour la loi.  
 
 

Demander aø votre 
enfant d’eùcrire une 
pieøce de theatre ou 
une histoire sur une 
personne qui vivait 
au temps de la 
Reùvolution 
Ameùricaine.  
 
Partagez avec votre 
famille et discuter 
comment la vie est 
diffeùrente aujourd‘hui. 
 

Sur une carte de 
l’Ameùrique du Nord 
et centrale, trouver 
les emplacements 
des principaux 
peuplements de 
population indigene, 
par exemple, les 
Anaszi et les 
habitants des pueblo. 
 
Quels eùtats ou nations 
existent sur ces 
emplacements 
aujourd’hui? 
 

Ensemble, faites une liste 
de noms de places et 
choses importantes dans 
et preøs de notre citeù - par 
exemple, la rivieøre 
Potomac,Anacostia,Virginia 
et Alexandria. 
 
Utilisez Internet ou autres 
sources, pour chercher d’ouø 
ces noms venaient  
originairement.  
 
 

 



 

EÙtudes Sociales en  
 Classe de 5eøme 

En 5eøme, les eùleøves explorent les tendances et eùveùnements majeurs 
aux EÙtats-Unis vers la fin du 18eøme sieøcle et au 19eøme sieøcle – par 
exemple, le peuplement des territories de l’Ouest et la pratique de 
l’esclavage dans les eùtats et territoires du Sud.  Les eùleøves apprennent 
le conflit grandissant entre le Nord et le Sud, comment le conflit 
conduisait aø la Guerre Civile et les conseùquences de cette guerre 
comme la Reconstruction.      
 
Les eùleøves eùtudient aussi le role croissant de la nation dans les affaires 
mondiales des anneùes 1800 jusqu’aujourd’hui, sa croissance 
eùconomique de la Reùvolution Industrielle jusqu’au 20eøme sieøcle, son 
role dans les guerres dans le monde, et les tendances sociales 
importantes, comme le mouvement des Droits Civils. 

MATIEØRES ENSEIGNEÙES 
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Les uniteùs standards des EÙtudes Sociales englobent quatre domaines majeurs: 
 

• Histoire – EÙtude des eùveùnements du passeù qui produisent des effets importants sur notre 
pays et notre monde.  

• Geùographie – EÙtude des traits physiques de la Terre, ainsi que des effets de la vie et des 
activiteùs humaines sur la Terre.  

• EÙconomie – EÙtude de la manieøre dont les gens et les socieùteùs produisent, acheøtent, 
vendent et utilisent les biens et services.  

• Instruction Civique – EÙtude de la politique, du gouvernement et des droits et devoirs des 
citoyens.  

 
Dans chaque classe, les eùleøves preâtent attention aux diffeùrentes ideùes comprises dans les quatre 
domaines majeurs. En 5eøme, les standards comprennent les matieøres suivantes: Expansion vers 
l’Ouest, (1790-1860) Croissance de la Reùpublique (1800-1860), Guerre Civile et Reconstruction 
(1860-1877), l’Ameùrique Industrielle (1870-1940), Deuxieøme Guerre Mondiale (1939 - 1945), et 
croissance eùconomique et reùforme dans l’Ameùrique contemporaine (1945 – preùsent). 
 
 



 

ACTIVITEÙS AØ LA MAISON 

27

Connaître les principals vagues d’immigration venant d’Europe entre 1789 et 1850. Deùcrire les 
meùthodes employeùes par les immigrants pour voyager des valleùes de l’Ohio et du Mississippi aø leurs 
nouveaux foyers  – par exemple, en wagons par voie terrestre, en bateaux sur des caneaux, en 
bateaux aø fond plat ou en bateaux aø vapeur.

Expliquer comment la demande de cotton conduisait aø des plantations plus larges et un plus grand 
employ d’esclaves.

Connaître les leaders des importants mouvements pour la justice sociale en Ameùrique – par 
exemple, Dorothea Dix (reùforme des prisons), Horace Mann (eùducation publique), Susan B. Anthony 
(eùgaliteù pour les femmes), et Fredeùrick Douglass (obolition de l’esclavage). 

Reùsumer les causes et conseùquences de la Guerre Civile.

Discuter comment les feùderations de travail se deùveloppaient aux EÙtats-Unis pendant la Reùvolution 
Industrielle.

Deùcrire les causes et reùsultants de la deùpressiosn mondiale des anneùes 1930 et la nature de la 
reùponse des EÙtats-Unis. 

Expliquer les eùveùnements importants de la seconde Guerre Mondiale et comment les Allieùs l’ont 
emporteùe.

Identifier les eùveùnements cleùs et leaders du movement pour les droits du citoyen aux EÙtats-Unis. 
 

CE QUE VOTRE ENFANT DOIT SAVOIR 

AØ LA FIN DE LA CLASSE DE 5EØME, VOTRE ENFANT DOIT SAVOIR 
ET POUVOIR OPEÙRER CES COMPEÙTENCES: 

Ensemble, faites une 
liste de 10 inventions 
dans votre maison – par 
example, la bulbe 
eùlectrique, la poele aø 
gaz, la radio, iPod. 
 
Demandez aø votre enfant 
de chercher quand et ouø 
chacune eùtait inventeùe. 
 
 

Employez l’Internet ou 
autres sources pour 
apprendre sur les 
emplacements de la 
Guerre Civile dans DC 
et votre voisinage.  
Par exemple, le sous-
sol de l’US Capitol 
eùtait employeù comme 
hoâpital pour les 
soldats blesseùs de 
l’Union. 
 
Faits un rapport de ce 
que vous apprenez. 
 

Verifiez avec la 
socieùteù historique de 
DC (www.city 
museum.org) pour 
apprendre comment 
notre cite devenait une 
place importante pour 
les esclaves libeùreùs 
pour s’eùtablir pendant 
et apreøs la Guerre 
Civile.   
 
Trouver des voisinages 
historique Africain-
Ameùricain dans DC, 
Alexandria et autres 
endroits tout preøs. 
 

En famille, visitez les 
baâtiments importants 
construits dans note 
cite au temps de la 
Grande Deùpression, 
comme la Cour 
Supreâme et le 
Jefferson Memorial. 
 
Trouver plus au sujet 
de ces projets de 
travaux publics de cette 
eùpoque et comment ils 
affectaient l’eùconomie 
de la reùgion. 
 

 



 

Comment Votre Enfant 
Travaille t-il/elle?  

Des tests standardiseùs en Lecture/Arts du Langage en Anglais et  
Matheùmatiques sont administreùs aux eùleøves des classes de 3eøme aø 
8eøme et de 10eøme chaque printemps. Un test de reùdaction pour 
mesurer la compeùtence en eùcrit des eùleøves est donneù pour les 
classes de 4eøme, 7eøme et 9eøme. Des tests diffeùrents sont aussi 
donneùs pour suivre les progreøs en matieøre de lecture des enfants 
dans les classes de Kindergarten (jardin d’enfant) aø Seconde.  

 
AØ commencer du printemps 2008, un nouveau test de fin d’anneùe 
en science sera administreù aø au moins une classe dans chaque eùcole 
eùleùmentaire, moyenne (middle) et secondaire (high school). 
D’autres tests sont deùveloppeùs pour mesurer les progreøs des eùleøves 
en Algeøbre I, et Geùomeùtrie, Anglais en high school, et en Sciences.  

 
En plus de ces tests donneùs dans le district tout entier, l’enseignant 
de votre enfant administrera des tests non formels et des quizzes 
durant toute l’anneùe.    
 

De nouveaux tests vous permettront et aø 
l’enseignant de savoir comment votre enfant 
travaille bien et satisfait aux standards. 

28 



 Liste de Controâle

En tant que parent, vous eâtes l’enseignant le plus important de votre enfant – et
son meilleur avocat. Faites savoir aø votre enfant que vous vous preùoccupez de
ses performances scolaires. Assurez-vous que l’enseignant de votre enfant sache
que vous y eâtes engageù aussi bien. 
 

Voici quelques façons d’aider votre enfant aø satisfaire aux nouveaux standards.
Ne pensez pas que vous devez faire tout ce qu’il y a dans cette liste. De laisser
votre enfant savoir que vous vous attendez aø ce qu’il/elle travaille bien aø l’eùcole
est treøs important. 
 
 
� Parlez aø votre enfant sur ce qu’il/elle a appris et fait aø l’eùcole ce jour laø. 

� Feùlicitez votre enfant lorsqu’il/elle travaille bien ou fait un bon effort. 

� Chaque jour, demandez aø voir et signez les devoirs aø faire aø la maison. 

� Participez aux confeùrences parent-enseignant. Demandez aø l’enseignant 
comment vous pouvez aider votre enfant aø reùussir. 

� Si vous pensez que votre enfant pourrait avoir besoin d’assistance                  
suppleùmentaire, demandez aø l’enseignant de vous aider aø trouver un 
preùcepteur, un speùcialiste de la lecture, ou d’autres ressources. 

� Rendez visite aø la salle de classe de votre enfant et portez-vous volontaire 
pour les activiteùs de l’eùcole. 

� Lisez les mateùriels que votre enfant rameøne de l’eùcole. Si votre n’en 
rameøne aucun, trouvez pourquoi. 

� Apprenez vos droits et options pour assistance par preùcepteurs et transferts 
d’eùcoles aux termes de la loi Aucun Enfant Laisseù Derrieøre. Pour le Reùseau 
(Web), visitez www.NCLB.gov. 
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Apprenez Davantage
Vous pouvez passer en revue les standards complets pour la 
lecture/arts du langage en Anglais, matheùmatiques, sciences et eùtudes 
sociales sur le DCPS Web site, www.k12.dc.us. 
 
Pour avoir une copie du guide des standards pour les parents, appelez
(202) 724-4222. Les guides pour les parents sont aø votre disposition en
six langues: Anglais, Amharic, Français, Chinois Mandarin, Espagnol,
et Vietnamien.     
                         
 
Les EÙcoles Publiques du District de Columbia ne pratiquent pas, dans leurs programmes et activiteùs, de
discrimination baseùe sur la race, la couleur, la religion, l’origine nationale, le sexe, l’aâge, le status matrimonial,
l’apparence personnelle, l’inclination sexuelle, les responsabiliteùs familiales, l’immatriculation, l’affiliation
politique, l’infirmiteù, ou handicap physique, la source des revenus, le lieu de reùsidence ou de travail.  Aucune
discrimination ne sera toleùreùe, et ceux ou celles qui la pratiquent feront l’object de mesures disciplinaires.   

 

District of Columbia Public Schools | 825 North Capitol Street, NE | Washington, D.C. 20002
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